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Pierwsze logowanie Animatora w systemie bedzie mozliwe
dopiero po aktywacji konta przez JST/AO.

1) Uczestnicy zeszlorocznej edycji Projektu Lokalny Animator Sportu:
Nalezy zalogowac¢ sie na dotychczas uzywane konto w systemie na stronie
www.system.projektorlik.pl

Lokalny Animator Sportu

Szanowni Panstwo,

Wniosek o numerze 1 zostat przekazany do uzupelnienia animatorom.
Uzupetnij swdj plan pracy na Orliku i wyslij do Administratora Gminy /

Administratora Orlika.

Zaloguj sie na swoje konto klikajgc w ponizszy link:

Zaloguij sie

Wiadomos¢ wygenerowana automatycznie, prosimy na niag nie

odpowiadac.

Pozdrawiamy,

Zespot Lokalny Animator Sportu

2) Nowi uzytkownicy systemu (niebioracy udziatu w edycji 2021):
Po otrzymaniu wiadomosci z informacjg o utworzeniu konta Animatora, nalezy
ustawi¢ hasto w elektronicznym systemie rejestracji. W tym celu nalezy kliknac
w przycisk ,Ustaw hasto”:

Klikniecie przenosi nas do strony nadawania nowego hasta w systemie rejestracji.
W tym miejscu uzupetni¢ nalezy wszystkie pola. Wpisujemy odpowiednio: adres
e-mail, na ktory otrzymalismy wiadomos¢ systemowg, nowe hasto oraz dla
potwierdzenia jeszcze raz nowe hasto. Hasto powinno zawiera¢ minimum 8 znakow.

Po ustawieniu nowego hasta mozemy zalogowac sie po raz pierwszy do systemu
elektronicznej rejestracji. W kolejnym oknie wpisujemy adres e-mail oraz nadane
przez siebie hasto.


http://www.system.projektorlik.pl/

Uwaga! W przypadku utraty hasta klikamy w link pod oknem logowania o tresci
»Nie pamietam hasta”.

jan. kowalski o poCczZla. F—"I —

Wyslij link resetu hasta <j

Po wpisaniu swojego adresu e-mail, klikamy w przycisk "WYyslij link resetu hasta’,
ktory spowoduje wystanie wiadomosci na wskazany adres e-mail z mozliwoscia
resetu hasta.

Przed rozpoczeciem wypetniania wniosku przez Animatora, prosimy o zapoznanie
sie z Regulaminem uczestnictwa w projekcie ,Lokalny Animator Sportu”, ktory
dostepny jest na stronie http://www.projektorlik.pl/dokumenty.

Pierwszg czynnosciag po zalogowaniu sie do systemu powinna by¢ weryfikacja
danych animatora wprowadzonych przez Jednostke Samorzadu Terytorialnego
ktora wypetnita pierwsza czes¢ wniosku.

Wybieramy zaktadke ,Wniosek” z menu po lewej stronie.
Po pozytywnej weryfikacji przechodzimy do wypetniania wniosku Animatora.

W przypadku dostrzezenia btedu prosimy o skontaktowanie sie z JST lub
Administratorem Orlika, aby poprawit btednie wprowadzone dane Animatora.


http://www.projektorlik.pl/dokumenty

1)

2)

3)
4)
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Pierwsze pytania dotyczg weryfikacji Animatorow w Rejestrze Sprawcéw
Przestepstw na Tle Seksualnym. Prosimy o zwrécenie uwagi na nastepujace
btedy czesto pojawigjace sie przy tych pytaniach:

- Literéwki, braki polskich znakdéw w imionach i nazwiskach;

- Podanie btednego nazwiska rodowego. W przypadku Pan, jest to nazwisko

panienskie, a w przypadku Pandw wpisujemy ponownie wtasne nazwisko.

Wyksztatcenie kandydata/kandydatki na Animatora Sportu

W tym pytaniu wprowadzamy najwyzsze posiadane wyksztatcenie i kierunek, ktory
jest scisle potgczony z wykonywaniem obowigzkéw Lokalnego Animatora Sportu.

Przykiad 1: Animator z wyksztatceniem magisterskim na kierunku wychowanie
fizyczne oraz wyksztatceniem licencjackim na kierunku socjologia do wniosku
wprowadza jedynie: wyksztalcenie magisterskie, kierunek: wychowanie fizyczne
lub sport

Wyksztatcenie specjalistyczne i kursy

W tym pytaniu wprowadzamy kazde posiadane przez Nas dodatkowe
wyksztatcenie specjalistyczne (kursy, uprawnienia, studia podyplomowe)
w obszarze nauk o kulturze fizycznej, promocji i zarzadzania w sporcie, ktére
wplynie na realizacje zaje¢ na Orliku.

Przykiad 1: Animator ze studiami podyplomowymi na specjalizacji geologia oraz
uprawnieniami trenera pitki recznej wprowadza do wniosku jedynie uprawnienia
trenera pitki recznej

Przykiad 2: Animator ze studiami podyplomowymi na specjalizacji przygotowanie
motoryczne w grach zespotowych oraz uprawnieniami instruktora sportu pitka
nozna wprowadza do wniosku: wyksztatcenie studia podyplomowe dyscyplina
ogolnosportowe oraz wyksztatcenie instruktora, dyscyplina pitka nozna.

Dodatkowe umiejetnosci, kompetencje

Lata pracy na Orliku

Cztonkostwo w organizacjach pozarzadowych / klubach zajmujacych sie
sportem

W tej sekcji uwzgledni¢ nalezy wszystkie organizacje dziatajgce na rzecz sportu,
w ktoérych uczestniczymy. Mechanizm dodawania kolejnych organizacji jest taki sam
jak podczas dodawania kolejnych kurséw/studiow podyplomowych.


https://www.mojeppk.pl/informacje-ogolne.html
https://www.mojeppk.pl/informacje-ogolne.html

6) Osiagniecia w pracy w sporcie
7) Informacja o pracy jako nauczyciel WF
8) Uczestnictwo w innych programach Ministerstwa Sportu i Turystyki

1)
2)
3)

4)

Udziat w projekcie Lokalny Animator Sportu nie wyklucza uczestnictwa w innych
programach realizowanych przez MSIT takich jak np. Szkolny Klub Sportowy czy
Program Klub. Nalezy jednak zwrdéci¢ uwage, aby terminy prowadzenia zajec
przez Animatora ujete w harmonogramach w ramach réznych programow nie
naktadaty sie na siebie, poniewaz w takim przypadku dochodzi do podwdjnego
finansowania.

W tej sekcji uzupetniamy:

Dyscypliny realizowane podczas zaje¢ na Orliku;

Charakterystyke grup i typu zaje¢ na Orliku;

Pola informacyjne nt. uczestnikéw, wspoétpracy ze srodowiskiem sportowym,
wykorzystania innej infrastruktury sportowej oraz wolontariatu;

Wydarzenia sportowe na Orliku.

Pamietaj ! Zgodnie z umowa Animator/ka pracujagcy w pojedynke na Orliku
zobowigzany jest do przeprowadzenia co najmniej 2 imprez sportowych w ciggu
trwania Projektu. W przypadku, gdy na Orliku zatrudnionych jest dwodch
Animatordw, kazdy z nich zobowigzany jest przeprowadzi¢ minimum impreze
sportowa.

Po uzupetnieniu wszystkich danych zaznaczy¢ nalezy oswiadczenia z ktorymi kazdy
Animator ma obowigzek sie zapoznac.

Zapisz wersje robocza Zapisz i wyslij wersie finalng

[mozliwa dalsza edycjs wniosku) wprowadzanie zmian nie bedzie juz mozliwe)

W tym momencie mozemy wystac juz uzupetniony przez siebie wniosek. Prosimy
o ponowna weryfikacje wprowadzonych danych przed wystaniem wniosku, w celu
minimalizacji ryzyka popetnienia btedu. Po upewnieniu sie, ze wprowadzone dane
sg prawidtowe mozemy wystac¢ wniosek, klikajac w zielony przycisk ,Zapisz i wyslij
wersje finalng”.

W kazdym momencie sktadania wniosku mozemy zapisac wersje robocza wniosku
wybierajac zo6tty przycisk ,Zapisz wersje robocza”.

Po wystaniu wniosku przez Animatora, Przedstawiciel JST/AO weryfikuje
wprowadzone dane i plan pracy na orliku, po czym sktada kompletny wniosek
Operatorowi Projektu.





