Uzasadnienie

Planowane zmiany majg na celu przede wszystkim utatwienie uczniom i
nauczycielom realizacji najwazniejszego celu ksztatcenia informatycznego uczniow
jakim jest rozwéj umiejetnosci rozwigzywania problemow z pomocg komputera, w
tym umiejetnosci programowania.

Na poziomie szkoty podstawowej w klasach IV-VI zmniejszono liczbe zagadnien
dotyczacych miedzy innymi algorytmiki na rzecz nauki programowania pozostawiajgc
nauczycielowi dobdr ¢wiczen. Arkusz kalkulacyjny pozostawiony zostat tylko

w klasach VII-VIII. W klasach VII-VIIlI zrezygnowano z wymagan dotyczgcych
tworzenia stron z pomocg jezyka HTML.

Na poziomie szkoty sredniej pozostawiono nauczycielowi wiekszg liczbe godzin do
swobodnego wyboru tematéw i metod nauczania — ze szczegdélnym naciskiem na
opanowanie i przeéwiczenie z uczniami umiejetnosci programowania — na co w
obecnej podstawie programowej brakuje czasu. W tym celu miedzy innymi
zmniejszono liczbe tematdéw dotyczgcych algorytmiki, szczegolnie pojedynczych
izolowanych zagadnien z réznych gatezi tej nauki (np. wyszukiwanie idola, rysowanie
fraktali), algorytmow trudnych matematycznie (np. haszowanie) lub implementacyjnie
(np. geometria obliczeniowa). Zdecydowana wiekszos¢ algorytmiki jest teraz
wytacznie na poziomie rozszerzonym. Czes¢ zagadnien dotyczgcych algorytmiki
przeniesiono z zakresu podstawowego do rozszerzonego.

Zmniejszono liczbe wymagan dotyczgcych bardziej specjalistycznych narzedzi (np.
tworzenie tréjwymiarowych wizualizacji). Proponowane jest takze miedzy innymi
usuniecie tematéw zwigzanych z tworzeniem stron internetowych odwotujgcych sie
do sieciowych baz danych — jest to bardzo szerokie zagadnienie, wymagajgce
poswiecenia wielu godzin lekcji.
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