Regulamin konkursu ,,Bron sie w necie”

§ 1. Postanowienia ogdlne
Niniejszy regulamin okresla zasady organizacji i uczestnictwa w konkursie
edukacyjnym ,,Bron sie w necie"”, zwanym dalej ,,Konkursem®.
Organizatorem Konkursu jest Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa —
Panstwowy Instytut Badawczy (NASK-PIB), z siedzibg w Warszawie (ul. Kolska 12,
01-045 Warszawal), dziatajgcy w wykonaniu zadania publicznego zleconego
przez Ministra Cyfryzaciji.
Konkurs stanowi element dziatan edukacyjnych na rzecz podnoszenia
Swiadomosci mtodziezy na temat cyberzagrozen.
Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i frwa od 15
wrzesnia 2025 r. do 28 listopada 2025 .
Uczestnictwo w Konkursie jest catkowicie dobrowolne oraz nieodptatne.
Uczestnikowi Konkursu nie przystuguje prawo zgdania zwrotu naktadéw
finansowych poniesionych w zwigzku ze zgtoszeniem sie i uczestnictwem
w Konkursie.
Konkurs nie jest grag hazardowqg w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych (Dz.U.2022.888 t.j. z dnia 2022.04.25) i nie podlega rygorom
okreslonym w ww. ustawie.
Zgtaszajgcym (Opiekun druzyny) nie moze by¢ cztonek najblizszej rodziny
pracownikéw lub wspdtpracownikdw Organizatora i Ministerstwa Cyfryzacii. Przez
cztonkdw najblizszej rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych i powinowatych w
linii prostej oraz rodzenstwo, wstepnych, zstepnych i powinowatych do trzeciego
stopnia linii bocznej (w tym matzonkdw, matzonkdw rodzenstwa, rodzicéw
matzonkdw) i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.
Regulamin dostepny jest na stronie internetowej bronsiewnecie.pl. Jego
akceptacja jest warunkiem niezbednym do wziecia udziatu w Konkursie oraz
poddania ocenie zgtoszenia konkursowego. Przekazanie zgtoszenia
konkursowego jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu Konkursu.
Pojecia uzyte w Regulaminie majg znaczenie nadane im ponize;:
Organizator — Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa — Panstwowy Instytut
Badawczy (dalej rowniez: NASK-PIB);
Konkurs — przedsiewziecie edukacyjne pn. ,,Bron sie w necie”, skierowane do
ucznidw szkdt ponadpodstawowych, realizowane przez Organizatora;
Druzyna - zespdt sktadajqcy sie z 10 ucznidw oraz jednego nauczyciela
(opiekunal);
Uczniowie — uczniowie szkét ponadpodstawowych, publicznych i niepublicznych,
dziatajgcych na terytorium Polski;
Opiekun Druzyny — nauczyciel, ktéry zgtasza Druzyne, wspiera ucznidw i
kontaktuje sie z Organizatorem;
Formularz zgtoszeniowy — formularz dostepy na stronie bronsiewnecie.pl w dniach
od 8.09.2025r. do 5.10.2025 r., jego wypetnienie jest warunkiem niezbednym do
udziatu w Konkursie. Formularz zgtoszeniowy wypetnia opiekun druzyny;



g) Modut kursu - jedna z frzech czesci kursu e-learningowego (zakres tematyczny
poszczegdlnych modutdw kursu: cyberprzemoc, dezinformacja, radykalizacja),
zakohczona testem wiedzy;

h) Zadanie kreatywne — materiat edukacyjny w formie wideo/audio-wideo (np.
wideo, relacja, rolka), przygotowany przez Druzyne jako element zgtoszenia
konkursowego;

i) Zgtoszenie konkursowe — zgtoszenie polegajgce na przekazaniu do oceny
materiatu edukacyjnego w formacie wideo lub audio-wideo, ktérego
przygotowanie stanowi drugie zadanie konkursowe (zadania kreatywnego).

§ 2. Cele Konkursu
Celami Konkursu sq:
1. Zwiekszenie swiadomosci ucznidw i nauczycieli na temat cyberprzemocy,
dezinformaciji i radykalizacii.
2. Ksztattowanie postaw odpowiedzialnych i swiadomych uzytkownikéw
internetu.
3. Rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz krytycznego myslenia.
4. Wspieranie pracy zespotowej i kreatywnego podejscia do nauki.

§ 3. Zasady uczestnictwa

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ Druzyny sformutowane z Ucznidw szkot
ponadpodstawowych, publicznych i niepublicznych, dziatajgcych na terytorium
Polski, reprezentowane przez zgtaszajgcego, tj. Opiekuna druzyny, ktéry zgtosit
swojg Druzyne poprzez rejestracije, tj. wypetnienie Formularza zgtoszeniowego,
dostepnego na stronie bronsiewnecie.pl.

2. Formularz zgtoszeniowy bedzie dostepny od 8.09.2025 r. do 5.10.2025r. z tym
zastrzezeniem, ze mozliwos¢ rozpoczecia pierwszego modutu kursu zostanie
udostepniona od 15.09.2025.

3. Organizator nie ogranicza liczby Druzyn zgtaszanych przez jednqg szkote, z
zastrzezeniem, ze jeden nauczyciel moze by¢ Opiekunem tylko jednej Druzyny, a
kazdy Uczerh moze naleze¢ wytgcznie do jednej Druzyny.

4. Organizator wyklucza z Konkursu zgtoszenia, ktdre zostaty zamieszczone
po zakohczeniu Konkursu, mimo ze spetniajg pozostate warunki Konkursu.

5. Uczestnicy niespetniajgcy wymagan okreslonych w Regulaminie lub ktorzy
nie zrealizujg zadanh konkursowych zostang wytgczeni z udziatu w Konkursie.

6. Igtoszenia bedqg na biezgco poddawane weryfikacji przez Organizatora
pod kgtem zgodnosci z Regulaminem.

7. Igtoszenie konkursowe powinno spetnia¢ nastepujgce warunki:

a) zawierac wszystkie wymagane w formularzu dane,
b) zawierac wszystkie niezbedne zgody wymagane do przestania formularza.

8. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wezwania Opiekundw Druzyn, ktérych
zgtoszenia bedgq niepetne lub niezupetne lub ktdrzy nieprawidtowo wypetnili
formularz zgtoszeniowy, do uzupetnienia lub poprawienia zgtoszenia,
wyznaczajgc im w tym celu termin do 5 dni kalendarzowych na uzupetnienie
brakdw lub poprawienie zgtoszenia.

9. Organizator informuje, ze nie bedqg uwzgledniane zgtoszenia konkursowe:



a) zawierajgce tresci niezgodne z prawem, dobrymi obyczajami lub naruszajgce
dobra osobiste Organizatora lub osdb trzecich;

b) naruszajgce inne prawa osdb trzecich, w tym prawa autorskie lub prawa
wtasnosci przemystowej;

c) stuzgce w opinii Organizatora wytgcznie lub w przewazajgcej czesci promociji
Opiekuna lub jego dziatalnosci komercyjne;.

. Opiekun Druzyny w formularzu zgtoszeniowym potwierdzi, ze: poinformowat osoby

fizyczne, ktérych dane osobowe poda w zgtoszeniu, o obowigzkach
administratora danych wynikajgcych z art. 13 i 14 Rozporzgdzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku
Z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie
danych) - RODO.

. Administratorem danych osobowych jest Minister Cyfryzacji. Organizator

przetwarza dane osobowe w imieniu i na rzecz administratora na podstawie
odrebnej umowy.

. W przypadku gdy w zgtoszeniu konkursowym umieszczony zostanie wizerunek

ucznia, nauczyciela lub tez innej osoby, Opiekun Druzyny zobowigzuje sie do
uprzedniego uzyskania zgody na wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku tej
osoby dla potrzeb Konkursu, w tym dla celdw rozpowszechniania tego wizerunku
przez NASK-PIB lub Ministra Cyfryzaciji (w szczegdlnosci dla celdw publikaciji
zgtoszenia konkursowego w mediach spotecznosciowych i na stronach
internetowych NASK lub Ministra Cyfryzacji). Opiekun Druzyny przedstawi ww.
zgode na kazde zgdanie NASK. Opiekun Druzyny zobowiqgzuje sie do stosowania
wzoru zgody stanowigcego zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

. Organizator zacheca, by materiat video przestany jako elementy zgtoszenia

konkursowego w mozliwie jak najmniejszym stopniu przedstawiaty wizerunki dzieci.
NASK-PIB, dziatajgc na rzecz ochrony prywatnosci najmtodszych, rekomenduje,
aby gtdbwnym tematem zgtoszenia konkursowego byty inne aspekty zwigzane z
zakresem Konkursu.

§ 4. Przebieg konkursu

1. Konkurs bedzie sktadat sie z dwdch typdw zadah:

a) Zadanie pierwsze — ukonczenie kursow e-learningowych z testami wiedzy:

Kazda Druzyna zobowigzana jest do zrealizowania trzech modutdéw kurséw online.
Tematy poszczegdlnych modutdw: cyberprzemoc, dezinformacja, radykalizacja.
W pierwszej kolejnosci z treSciami poszczegdlnych modutdw kursdw zapoznaje sie
Opiekun druzyny, ktéry nastepnie udostepnia je cztonkom Druzyny.

Kazdy cztonek Druzyny samodzielnie zalicza poszczegdlne moduty kursu oraz
kohczgce je testy wiedzy.

Dostep do kolejnego modutu — zardwno dla Opiekuna druzyny jak i cztonkdw
Druzyny - mozliwy jest dopiero po ukonczeniu przez wszystkich Ucznidw z Druzyny,
testu podsumowujgcego wczesniejszy modut (. dostep do pierwszego modutu



kursu najpierw otrzymuje nauczyciel — Opiekun druzyny. Po ukohczeniu
pierwszego modutu przez nauczyciela moze on udostepnic pierwszy modut kursu
uczniom. W momencie, kiedy wszyscy uczniowie ukonczg pierwszy modut kursu
oraz podsumowujgcy go test wiedzy, nauczyciel otrzymuje dostep do drugiego
modutu kursu, ktéry moze udostepnic uczniom, gdy sam go ukonczy. Tozsama
kolejno$¢ dziatania dotyczy takze trzeciego modutu kursu).

¢ Kazdy modut kohczy sie indywidualnym testem wiedzy dla Ucznidw o tresci
ustalonej przez Organizatora.

e Ukonczenie wszystkich trzech modutdw kursu przez wszystkich Uczniéw z Druzyny
jest warunkiem dalszego udziatu w Konkursie, w szczegdlnosci wykonania zadania
drugiego, o ktdérym mowa ponizej.

¢ Mozliwosce realizacji kursdw e-leraningowych oraz testéw przewidziana jest w
ferminie od 15.09.2025 do 12.10.2025.

b) Zadanie drugie - przygotowanie materiatu edukacyjnego

e Po zakonczeniu wszystkich trzech modutdw kursu oraz zaliczeniu
podsumowujgcych je testow wiedzy przez wszystkich cztonkdw Druzyny,
uczestnicy przystepujg do wykonania drugiego zadania konkursowego.

¢ Drugie zadanie polega na przygotowaniu autorskiego materiatu edukacyjnego
w formacie wideo lub audio-wideo (np. krétki film, relacja, rolka o charakterze
kampanii spotecznej, z wyraznym walorem edukacyjnym), poswieconego
jednemu z trzech wskazanych ponizej tematow:

DEZINFORMACJA

Czytasz? Mysl. Wierzysz? Sprawdz.
Powiedz STOP dezinformacji!

Przekaz: W internecie tresci mogq
wyglgdac wiarygodnie, ale nie
zawsze sqg prawdziwe. Wideo
moze pokazywac kontrast miedzy
pozornie atrakcyjng informacijg a
jej faktycznym zrédtem,
zachecajgc do sprawdzania
autoréw, dat i faktdw, zanim
uwierzymy lub udostepnimy tres¢
dalej.

HEJT | MOWA
NIENAWISCI

Twoje stowa - Twdj slad. Wiqcz
odpowiedzialnosé i szacunek.

Przekaz: wolno$¢ stowa nie
oznacza wolnosci od
odpowiedzialnosci. Film moze
ukazywac réznice miedzy
konstruktywng krytykg a hejtem,
podkredlajgc, ze ton i tres¢
wypowiedzi to nasza osobista
decyzja. Stowa majg moc -
mogq budowac lub niszczy¢,
zostawiajgc po nas slad, ktdry
bedzie swiadczyt o tym, kim
jestesmy.

RADYKALIZM |
EKSTREMIZM

Twoje poglady - twéj wybér. Nie graj
w cudzy scenariusz!

Przekaz: Masz prawo do
wtasnego zdania, ale decyzja, w
co wierzysz i jakie wartosci
wyznagjesz, powinna naleze¢




wytqgcznie do Ciebie — nie do
0sdb czy grup prébujgcych Tobg
manipulowad. Radykalne tresci
czesto sq pisane wedtug
»Scenariusza” majgcego
wzbudzi¢ sine emocje i sktoni¢ do
skrajnych dziatan. Wideo moze w
dowolny sposdb pokazad, jak
wazne jest samodzielne myslenie,
unikanie pochopnych osgddw i
dostrzeganie réznych perspektyw,
zanim podejmiemy decyzje lub
przyjmiemy okredlone poglgdy.

e Celem tego zadania jest:
a) pogtebienie wiedzy zdobytej w trakcie realizacji kursow,
b) promowanie bezpiecznych i Swiadomych postaw w internecie,
c) rozwijanie umiejetnosci komunikacji i wspotpracy.

e Przygotowany materiat powinien by¢ zrozumiaty i przystepny, atrakcyjny wizualnie
oraz merytorycznie poprawny i skierowany do mtodych ludzi ze szkét
ponadpodstawowych.

e Igtoszenia konkursowe muszqg by¢ pracg samodzielng Druzyny (nie mogq
stanowi¢ opracowania cudzych utwordéw).

¢  Wymogi tfechniczne dotyczgce materiatu konkursowego:

o format pliku: .mp4, .mov lub .avi,

o czas frwania: maksymalnie 90 sekund,

o maksymalny rozmiar pliku: 100 MB,

o materiat nie moze zawierac tre$ci wulgarnych, obrazliwych,
naruszajgcych prawo lub prawa oséb trzecich, w tym prawa autorskie i
dobra osobiste.

e Igtoszenie konkursowe nalezy przestac wytgcznie za pomocq formularza
zgtoszeniowego udostepnionego przez Organizatora na stronie internetowej
bronsiewnecie.pl w terminie od dnia 13.10.2025 do dnia 26.10.2025.

e Opiekun Druzyny, przesytajgc zgtoszenie konkursowe, wyraza zgode na:

o przetwarzanie zawartych w zgtoszeniu informaciji przez Organizatora w
celach zwigzanych z realizacjg Konkursu,

o publikacje materiatdw na stronie internetowej oraz kanatach
promocyjnych Organizatora, Ministra Cyfryzacji i Agencji Bezpieczehnstwa
Wewnetrznego (w tym mediach spotecznosciowych),

o wprowadzanie zawartych w zgtoszeniu informacji do pamieci komputera
i/lub do baz danych Organizatora oraz przechowywanie go tam na
potrzeby realizacji konkursu, a takze pdzniej —

o przechowywanie materiatdw w celach archiwalnych i sprawozdawczych.

e Opiekun Druzyny jest zobowigzany do:

o zebrania zgdd na udziat w konkursie od ucznidw biorgcych udziat w
zadaniu,




o uzyskania zgdd na wykorzystanie wizerunku wszystkich oséb widocznych w
materiale konkursowym.

¢ Na prosbe Organizatora, Opiekun Druzyny jest zobowigzany do okazania
stosownych zgdd w formie pisemne;.

e Kazdy cztonek Druzyny musi by¢ aktywnie zaangazowany w redlizacje zadania
konkursowego, jednak nie musi by¢ widoczny w materiale wideo stanowigcym
zgtoszenie konkursowe. Przez zaangazowanie rozumie sie m.in. przygotowanie
scenariusza, nagrywanie, montaz lub inne dziatania niezbedne do stworzenia
pracy konkursowe.

¢ Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieterminowe dostarczenie zgtoszen
konkursowych spowodowane problemami technicznymi nielezgcymi po stronie
Organizatora.

¢ Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany czasu frwania Konkursu, jego
przedtuzenia, skrécenia lub przerwania bez podania przyczyny.

§ 5. Punktacja konkursowa
Punktacja w konkursie bedzie przyznawana odrebnie za kazde z dwdch zadan:
realizacje modutdw kursu i wynikdw podsumowujgcych je testéw wiedzy oraz zadanie
kreatywne. Kazda Druzyna moze zdoby<é maksymalnie 100 punktéw, z czego:
o 60 punktéw - za realizacje kursdéw i wyniki testow wiedzy (Zadanie 1),
e 40 punktéw - za materiat edukacyjny (Zadanie 2).

1. Testy wiedzy — maksymalnie 60 punktéw
Kazdy cztonek Druzyny (10 ucznidw) przystepuje do trzech testéw — po jednym po
kazdym module kursu. Kazdy test zawiera 10 pytan punktowanych po 1 pkt (tgcznie 30
punktéw mozliwych do zdobycia przez jednqg osobe).
Punktacja za testy bedzie przyznawana w dwéch kategoriach:
a) $redni wynik punktowy Druzyny — maks. 40 punktéw
e Obliczana bedzie srednia liczba punktéw zdobytych przez wszystkich cztonkéw
Druzyny (tgcznie mozliwe do zdobycia: 10 ucznidéw x 30 pkt = 300 pkt).
o Maksymalny wynik (300 pkt) = 40 punktdw.
e Punktfacja proporcjonalna, wedtug wzoru:
Sredni wynik druzyny w % x 40 punktow.

Przyktad: Druzyna zdobyta 270 punktdw z 300 mozliwych — 270/300 = 90% — 90% x 40 =
36 punktow.

b) S$redni czas ukonczenia testéw — maksymalnie 20 punkitéw
e Punkty za $redni czas ukonczenia testdw przez wszystkich cztonkdw Druzyny
przyznawane sg na podstawie rzeczywistego tgcznego czasu rozwigzania
wszystkich testéw (tgcznie 30 testdw — po 3 testy dla kazdego z 10 ucznidw).
e Czasliczony jest w sekundach z doktadnoscig do milisekundy.
Przyktad: 15 minut 30 sekund = 930.000 sekund
¢ Maksymalng liczbe punktdw (20) otrzymuijg druzyny, ktérych sredni czas nie
przekracza 5 minut (300.000 sekund).



e Druzyny, ktdrych $redni czas przekracza 30 minut (1800.000 sekund), otrzymujg 0
punktow.
o Pozostate druzyny otrzymujg punkty proporcjonalnie wedtug wzoru:

Punkty =1 - (T-300) / 1500) x 20
Jesli T <300 — 20 punktdw, jedli T= 1800 — 0 punktdw.
Gdze:

e T-S$redni czas ukonczenia testdw przez druzyne (w sekundach),

e 300 sekund - czas gwarantujgcy 20 punktow,

¢ 1800 sekund — maksymalny czas, po przekroczeniu ktdrego przyznawane jest 0
punktow.

Wyniki punktowe za czas zaokrgglane sq do dwdch miejsc po przecinku.

Jesli T < 300.000 — druzyna otrzymuje 20 punktow
Jesdli T2 1800.000 — druzyna ofrzymuje 0 punktow

Przyktad: Sredni czas ukohczenia testéw: 1050.250 sekund
Obliczenie punktow:

[1 - (1050.250 - 300) / 1500] x 20 = 9.99 punkitow
(zaokrgglono do dwdéch miegjsc po przecinku)

2. Materiat video - maksymalnie 40 punktéw
¢ Ocena materiatu edukacyjnego w formacie wideo lub audio-wideo bedzie
przyznawana przez jury na podstawie trzech kryteridw:
o Merytoryka - 15 pkt
o Kreatywnos¢ - 15 pkt
o Jakos¢iforma- 10 pkt
o Razem - 40 pkt

o Opis kryteridw:
1) Merytoryka — zgodnos¢ z tematem, poprawnosc informacii, gtebokos¢ przekazu:

o Zgodno$é z tematem - czy zgtoszona praca odpowiada zatozonym
celom konkursu, tj. czy stuzy podnoszeniu $wiadomosci na temat zagrozen
w internecie i odnosi sie bezposrednio do jednego z trzech obszardw
tematycznych: dezinformaciji, hejtu i mowy nienawisci lub radykalizaciji.

o Poprawnosé tresci — czy zawarte w filmie informacije sq rzetelne, zgodne z
faktami, nie zawierajg bteddw merytorycznych bqdz niezweryfikowanych
tresci.

o Wartosé merytoryczna przekazu — czy film w jasny sposéb pokazuje
problem i jego konsekwencje, zacheca do refleksji lub dziatania,
proponuje rozwigzania lub sposoby reagowania.

2) Kreatywnosé¢ - oryginalnos$¢ pomystu, forma narracji:
o Oryginalnosé pomystu — czy fim prezentuje unikalne, innowacyjne
podejscie do tematu, swiezq perspektywe, brak schematycznych



rozwigzan, czy w ciekawy sposéb zwraca uwage grupy docelowej, czyli
mtodych ludzi ze szkét ponadpodstawowych, na problem.

o Forma narracji — czy sposdb opowiedzenia historii (scenariusz, dialog,
narracja wizualna) angazuje i utrzymuje uwage widza.

o Srodki wyrazu — czy w kreatywny sposéb wykorzystano obraz, dzwiek,
montaz, efekty specjalne, nowoczesne techniki cyfrowe (np. tfechnologie
Al) itp. w celu wzmocnienia przekazu.

o Potencjat kampanijny - czy fim zapada w pamiec¢, czy ma potencjat do
udostepniania w social mediach.

3) Jakos¢ i forma - estetyka wykonania, zrozumiato$é przekazu, jakos$¢ techniczna
nagrania:

o Estetyka wykonania - czy film prezentuje czytelny obraz, odpowiedniq
kompozycje, wtasciwe oswietlenie, odpowiednio dobrane napisy (jesli
wystepujq) itp..

o ZIrozumiato$é przekazu — czy materiat ma czytelne dialogi/narracje,
wtasciwe tempo i montaz.

o Jako$é techniczna - czy jakos$¢ dzwieku i obrazu jest dobra, czy nie
wystepujq zaktdécenia i przeszkadzajgce efekty, czy zachowana jest
spojnosc formy z frescig (technika wykonania wspiera przekaz, a nie
utrudnia jego odbidr).

3. Remis punktowy - zasady rozstrzygania
W przypadku uzyskania jednakowej liczby punktdw przez wiecej niz jedng Druzyne, o
zwyciestwie decyduje wyzszy wynik punktowy z testéw wiedzy.

4. Ograniczenia w przyznawaniuv nagroéd

1. W konkursie moze wzig¢ udziat dowolna liczba Druzyn zgtoszonych przez jedng
szkote (nie zespobt szkdt), z zastrzezeniem, ze kazdy nauczyciel moze byé
Opiekunem wytgcznie jednej Druzyny, a kazdy Uczeh moze nalezec tylko do
jednej Druzyny.

2. Organizator zastrzega, ze maksymalna liczba Druzyn z jednej szkoty, ktére moga
otrzymac nagrody, wynosi trzy (3).

3. W przypadku, gdy wiecej niz trzy Druzyny z jednej szkoty znajdg sie wérdéd 50
najwyzej ocenionych zespotdw, nagrody przyznane zostang wytgcznie trzem
najwyzej sklasyfikowanym Druzynom z tej szkoty (wedtug pozyciji w rankingu).

4. Pozostate nagrody zostang przyznane kolejnym Druzynom z listy rankingowej,
reprezentujgcym inne szkoty, z zachowaniem ogdlnej liczby 50 nagrodzonych
druzyn.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przyjecia nagrody
lub nagréd z przyczyn od niego niezaleznych. Nieodebranie nagrody w terminie
oznacza utrate praw do niegj.

§ 6. Nagrody
1. Nagrody w konkursie ,,Broh sie w necie” zostanq przyznane w trzech kategoriach:



dla uczniéw z nagrodzonych Druzyn — smartwatch (1 sztuka na osobe),
dla Opiekunéw druzyn — elektroniczny notatnik (1 sztuka na osobe),
dla szkot, ktére reprezentujq nagrodzone Druzyny — zestaw: konsola do gier z
czterema padami oraz ekranem i akcesoriami.
Dodatkowo:
kazdy uczen i nauczyciel z nagrodzonej Druzyny otrzyma dyplom lub certyfikat w
formie elekironicznej,
dokumenty zostang przestane na adres e-mail wskazany przez Opiekuna druzyny
w formularzu zgtoszeniowym, w terminie do 30 dni roboczych od zakohczenia
konkursu.
Gala finatowa podsumowujgca konkurs ,,Bron sie w necie” odbedzie sie w
dniach 25-28 listopada 2025 r. w siedzibie Ministerstwa Cyfryzacji lub w innym
miejscu wskazanym przez Organizatora. O doktadnej dacie Gali Organizator
poinformuje na co najmniej 30 dni przed jej tferminem. Podczas gali nagrodzeni
uczniowie i nauczyciele bedqg mieli mozliwos$¢ osobistego odebrania nagréd
rzeczowych — smartwatchy oraz elektronicznych notatnikdw. Organizator nie
pokrywa kosztéw przejazdu ani zakwaterowania uczestnikdw biorgcych udziat w
gali. Obecnos¢ przedstawiciela szkoty na gali rozdania nagréd jest obowigzkowa.
Przekazanie nagrdd rzeczowych:
Konsola do gier wraz z wyposazeniem zostanie przekazana bezposrednio do
szkoty za posrednictwem kuriera.
Opiekun nagrodzonej druzyny zobowigzany jest do przestania Organizatorowi, w
terminie do 3 dniroboczych od ogtoszenia wynikéw konkursu, petnych danych
adresowych szkoty (w tym imienia i nazwiska dyrektora szkoty lub osoby
upowaznionej do odbioru przesyiki), celem sprawnego przekazania nagrod.
Nagroda w Konkursie nie moze by¢ przez Druzyne zamieniana na inne nagrody
bqdz srodki finansowe, a takze nie moze by¢ przekazywane przez Uczestnika
na rzecz innych Uczestnikdw lub oséb trzecich.
Nagrodzone Druzyny, z chwilg przyjecia nagrody, udzielajg Organizatorowi
niewytqgcznej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie licenciji do wszystkich
utwordw w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych wytworzonych przez Druzyny i udostepnionych
Organizatorowi w zwiqzku z uczestnictwem w Konkursie, w szczegdlnosci w formie
Zgtoszenia konkursowego. Cztonkowie nagrodzonych Druzyn wyrazajq zgode na
wielokrotne (nieograniczone ilosciowo, czasowo i terytorialnie) oraz nieodptatne
korzystanie z utworu w catosci jak i w dowolnie wybranych fragmentach, w
zakresie ponizej okreslonym (do celdéw promocyjnych i marketingowych
Organizatora). Licencja jest udzielana na wszystkich znanych w chwili jej
udzielenia polach eksploatacii to jest w szczegdlinosci:
a) utrwalanie i zwielokrotnianie drukiem lub jakgkolwiek inng znang technikg;
b) wydawanie lub wystawianie (publikowanie) i rozpowszechnianie we
wszystkich wydaniach, niezaleznie od formy, standardu, systemu lub formatu,
bez ograniczenia liczby naktaddw, wydan oraz egzemplarzy; obejmuje to
takze prawo do czesciowego lub catkowitego przedruku (przed i po
produkcji), a takze do powielania w inny sposdb;



c) wprowadzanie do pamieci komputera i sporzgdzanie kopii takich zapisdw
dla potrzeb eksploataciji oraz frwate lub czasowe zwielokrotnianie
komputerowego zapisu w catosci lub w cze$ci dowolnymi srodkami i w
dowolnej formie;

d) wykorzystywanie do celdw marketingowych, w tym reklamy, promocii,
oznaczenia lub identyfikacji Organizatora;

e) publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego
dostep w migjscu i czasie przez siebie wybranym w tym w dowolnych —
elektronicznym, cyfrowym itp. kanale komunikacji publicznej, w tym w
Internecie;

6. Nagrodzone Druzyny udzielajg rowniez Organizatorowi zezwolenia na udzielanie
dalszych licencji w zakresie okreslonym w punkcie poprzedzajgcym.
7. W tym samym zakresie nagrodzone Druzyny zezwalajg na korzystanie przez

Organizatora z ewentualnych elementdw Zgtoszenia konkursowego nie

stanowigcych utwordw.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu na kazdym etapie, o
czym poinformuje na stronie internetowe.

2. Decyzje Organizatora co do nagrdd sq ostateczne. Uczestnikom nie przystugujg
odwotania od decyzji Organizatora.

3. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje
Organizator.

4. Organizator nie odpowiada za zgtoszenia konkursowe Uczestnikdw Konkursu,
ktére naruszajg prawa autorskie lub inne prawa oséb trzecich, jak rowniez w
wypadku jesliistnieje duze prawdopodobienstwo wystgpienia takich naruszen,
ani za jakiekolwiek tresci naruszajgce powszechnie obowigzujgce przepisy prawa,
wolno$¢ stowa i dobre obyczaje.

5. Materiaty reklamowo — promocyjne zwigzane z Konkursem majqg jedynie
charakter informacyjny.

6. W odniesieniu do organizaciji i przeprowadzenia Konkursu, wigzqgcg, moc prawna,
maja, wytgcznie postanowienia niniejszego Regulaminu.

Zatqcznik nr 1
LGODA NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU

Dziatajgc w imieniu wtasnym, na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. 0
prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2021 r. poz. 1062 ze zm.) wyrazam
zgode na:
¢ nieodptatne utrwalanie mojego wizerunku w nieograniczonym czasie poprzez
Ministerstwo Cyfryzacii (adres: ul. Krélewska 27, 00-060 Warszawa) oraz Naukowq i
Akademickg Sie¢ Komputerowq — Panstwowy Instytut Badawczy (NASK-PIB)
(dalej: Organizator), z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Kolska 12, 01-045



Warszawa) i publikacje na stronach internetowych Organizatora oraz Ministra
Cyfryzaciji

publikacje na serwisach spotecznosciowych, 1j. m.in. Facebook, Instagram,
LinkedIn

publikacje w prasie oraz na innych serwisach internetowych,

prezentacje na spotkaniach wewnetrznych i zewnetrznych;

a takze w materiatach informacyjnych i promocyjnych udostepnionych przez
Organizatora i Ministra Cyfryzaciji;

nieodptatne, wielokrotne rozpowszechnianie mojego wizerunku wytgcznie na
potrzeby opisanej wyzej akcji informacyjnej, bez ograniczeh czasowych oraz
terytorialnych, przez podmioty realizujgce akcje informacyjnag.

Ponadto wyrazam zgode, by Organizator i Minister Cyfryzacji po zakohczeniu akgcji nie
byt zobowigzany do usuwania materiatdw opublikowanych w ramach akcji z
jakichkolwiek stron intfernetowych bqdz portali, na ktérych zostaty opublikowane.

Wizerunek moze byc¢ uzyty do réznego rodzaju form elekironicznego przetwarzania
obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu kohcowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogdlnie uznanych za nieetyczne.

Klauzula informacyjna:
Zgodnie z art. 13 ust. 112 RODO, informuje, ze:

1.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Ministerstwo Cyfryzacji, z
siedzibg przy ul. Krélewska 27, 00- 060 Warszawa.

Z administratorem mozna skontaktowac sie: listownie na adres siedziby bqdz
drogq elekironiczng na adres e-mail: Kancelaria@cyfra.gov.pl.

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym moze sie
Pani/Pan skontaktowad we wszelkich sprawach zwigzanych z przetwarzaniem
danych osobowych listownie siedziby administratora bgdz drogqg elektroniczng
na adres e-mail: iod.mc.@cyfra.gov.pl

Pani/Pana dane osobowe bedq przetwarzane w celu umieszczenia wizerunku w
zgtoszeniu konkursowym, jak réwniez na stronach internetowych Organizatora
oraz Ministra Cyfryzaciji lub na profilach prowadzonych przez Organizatora oraz
Ministra Cyfryzaciji w mediach spotecznos$ciowych, w zakresie realizacji zadan, o
ktérych mowa w art. 12a ust. 1 pt. 1 pkt 6 ustawy dnia 4 wrzednia 1997 r. o
dziatach administracji rzgdowej (t.j. Dz. U. z 2022 r., poz. 2512), to jest na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Pani/Pana dane osobowe bedq przetwarzane do czasu istnienia podstawy
prawnej ich przetwarzania.

W odniesieniu do Pani/Pana danych osobowych decyzje nie bedg
podejmowane w sposdb zautomatyzowany, w tym nie bedq podlegac
profilowaniu, stosowanie do art. 22 RODO.

Przystuguje Pani/ Panu prawo zgdania: dostepu do danych; sprostowania;
usuniecia; sprzeciwu oraz ograniczenia przetwarzania danych osobowych.



b)

c)

d)

Zgdanie realizacji wyzej wymienionych praw prosze przesta¢ w formie pisemnej
do Administratora Danych (adres podany na wstepie, z dopiskiem ,,Ochrona
danych osobowych).
Przystuguje Pani/Panu prawo ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
Odbiorcy Pana/Pani danych osobowych:
Centralny Osrodek Informatyki ul. Aleje Jerozolimskie 132-136, 02-305 Warszawa;
dane osobowe mogq by¢ przekazywane do organdw publicznych i urzeddw
panstwowych lub innych podmiotéw upowaznionych na podstawie przepisdw
prawa lub wykonujgcych zadania realizowane w interesie publicznym lub w
ramach sprawowania wtadzy publicznej,
dane osobowe sqg przekazywane do podmiotdw przetwarzajgcych dane w
imieniu administratora danych osobowych, posiadajgcych uprawnienia do ich
przetwarzania,
odbiorcami danych osobowych sg wszystkie osoby, ktére w zwigzku z publikacjg
danych na serwisach internetowych i profilach spotecznosciowych
Administratora oraz na stronach internetowych oraz portalach
spotecznosciowych platform spotecznosciowych (Facebook, Instagram,
YouTube, Twitter, Tik Tok) bedq sie mogty z nimi zapoznac,
dane osobowe mogg by¢ udostepniane podmiotom zapewniajgcym
prawidtowe dziatanie serwisdw internetowych, osobom, do ktérych administrator
kieruje swoje tresci oraz uzytkownikom serwiséw.
W zwigzku z transferem danych do USA poprzez serwis Facebook, Linkedin,
Twitter, Tik Tok i Instagram, a takze w materiatach informacyjnychii
promocyjnych, administrator informuje, ze bedzie fo realizowane zgodnie z
przepisami rozdziatu V RODO, w oparciu o standardowe klauzule umowne
zatwierdzone przez Komisje Europeijskq.

Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne, a w przypadku
odmowy nie bedzie mozliwe wziecie udziatu w sesji zdjeciowej.

Imie i nazwisko:

Podpis:

LGODA RODZICA/OPIEKUNA NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU UCZNIA

DziatajgCc Wimieniu ......coeeiviiiiiiiiiiiieennns, na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4

lutego

1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2021 r. poz. 1062 ze

Zm.) wyrazam zgode na:

nieodptatne utrwalanie wizerunku w nieograniczonym czasie poprzez
Ministerstwo Cyfryzacii (adres: ul. Krélewska 27, 00-060 Warszawa) oraz Naukowq i



Akademickg Sie¢ Komputerowq — Panstwowy Instytut Badawczy (NASK-PIB)
(dalej: Organizator), z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Kolska 12, 01-045
Warszawa)

publikacje na stronach intfernetowych Organizatora oraz Ministra Cyfryzagiji
publikacje na serwisach spotecznosciowych, 1j. m.in. Facebook, Instagram,
LinkedIn

publikacje w prasie oraz na innych serwisach internetowych,

prezentacje na spotkaniach wewnetrznych i zewnetrznych;

a takze w materiatach informacyjnych i promocyjnych udostepnionych przez
Organizatora i Ministra Cyfryzaciji;

nieodptatne, wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku wytgcznie na potrzeby
opisanej wyzej akcji informacyjnej, bez ograniczen czasowych oraz terytorialnych,
przez podmioty realizujgce akcje informacyjng.

Ponadto wyrazam zgode, by Organizator i Minister Cyfryzacji po zakohnczeniu akcji nie
byt zobowigzany do usuwania materiatéw opublikowanych w ramach akcji z
jakichkolwiek stron intfernetowych bqgdz portali, na ktérych zostaty opublikowane.

Wizerunek moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania
obrazu, kadrowania i kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu kohcowego, lecz
nie w formach obrazliwych lub ogdinie uznanych za nieetyczne.

Klauzula informacyjna:
Zgodnie z art. 13 ust. 112 RODO, informuje, ze:

1.

Administratorem danych osobowych jest Ministerstwo Cyfryzaciji, z siedzibg przy ul.
Krolewska 27, 00- 060 Warszawa.

Z administratorem mozna skontaktowac sie: listownie na adres siedziby bqdz
drogq elekironiczng na adres e-mail: Kancelaria@cyfra.gov.pl.

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktérym moze sie Pani/Pan
skontaktowac we wszelkich sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych
osobowych listownie siedziby administratora bqdz drogg elektroniczng na adres
e-mail: iod.mc.@cyfra.gov.pl

Dane osobowe bedq przetwarzane w celu umieszczenia wizerunku w zgtoszeniu
konkursowym, jak réwniez na stronach internetowych Organizatora oraz Ministra
Cyfryzaciji lub na profilach prowadzonych przez Organizatora oraz Ministra
Cyfryzacji w mediach spotecznosciowych, w zakresie realizacji zadan, o ktérych
mowa w art. 12a ust. 1 pt. 11 pkt 6 ustawy dnia 4 wrzesnia 1997 r. o dziatach
administracji rzadowej (1.j. Dz. U. z 2022 r., poz. 2512), to jest na podstawie art. 6
ust. 1 lit. f RODO.

Dane osobowe bedq przetwarzane do czasu istnienia podstawy prawnej ich
przetwarzania.

W odniesieniu do - danych osobowych decyzje nie bedq podejmowane w
sposéb zautomatyzowany, w tym nie bedq podlegaé profilowaniu, stosowanie
do art. 22 RODO.



7. Przystuguje - prawo zgdania: dostepu do danych; sprostowania; usuniecia;
sprzeciwu oraz ograniczenia przetwarzania danych osobowych.

Zgdanie realizacji wyzej wymienionych praw prosze przesta¢ w formie pisemnej
do Administratora Danych (adres podany na wstepie, z dopiskiem ,,Ochrona
danych osobowych).

Ponadto, przystuguje prawo ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

8. Odbiorcy danych osobowych:

a) Centralny Osrodek Informatyki ul. Aleje Jerozolimskie 132-136, 02-305 Warszawa;

b) dane osobowe mogg by¢ przekazywane do organdw publicznych i urzedéw
panstwowych lub innych podmiotéw upowaznionych na podstawie przepisdw
prawa lub wykonujgcych zadania realizowane w interesie publicznym lub w
ramach sprawowania wtadzy publicznej,

c) dane osobowe sqg przekazywane do podmiotdw przetwarzajgcych dane w
imieniu administratora danych osobowych, posiadajgcych uprawnienia do ich
przetwarzania,

d) odbiorcami danych osobowych sq wszystkie osoby, ktére w zwigzku z publikacjg
danych na serwisach internetowych i profilach spotecznosciowych
Administratora oraz na stronach internetowych oraz portalach
spotecznosciowych platform spotecznosciowych (Facebook, Instagram,
YouTube, Twitter, Tik Tok) bedgq sie mogty z nimi zapoznac,

e) dane osobowe mogg by¢ udostepniane podmiotom zapewniajgcym
prawidtowe dziatanie serwisdw internetowych, osobom, do ktérych administrator
kieruje swoje tresci oraz uzytkownikom serwiséw.

9. W zwigzku z fransferem danych do USA poprzez serwis Facebook, Linkedin,
Twitter, Tik Tok i Instagram, a takze w materiatach informacyjnych i promocyjnych,
administrator informuje, ze bedzie to realizowane zgodnie z przepisami rozdziatu V
RODO, w oparciu o standardowe klauzule umowne zatwierdzone przez Komisje
Europejskq.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, aczkolwiek niezbedne dla
realizacji celéw przetwarzania.

Imie i nazwisko:

Data, podpis rodzica/opiekuna prawnego



